Rozgrywane kolorowanie grafow

Rozgrywane kolorowanie graféw definiujemy poprzez gre rozgrywana na grafie przez
dwie osoby. Niech dany bedzie graf G i zbiér koloréw C, |C| = r. Dwéch graczy Alice i
Bob naprzemian koloruja wierzchotki grafu G. Alice rozpoczyna gre. Kazdy gracz koloruje
jeden wierzchotek. Wierzchotek v moze zosta¢ pokolorowany kolorem ¢ € (') jezeli v
nie ma sasiadéw pokolorowanych kolorem c. Jezeli wszystkie wierzchotki grafu zostana
pokolorowane, to gre wygrywa Alice, w przeciwnym razie gre wygrywa Bob. Zatem Bob
wygrywa, gdy pojawi sie wierzchotek, ktorego nie mozna pokolorowaé¢ zadnym kolorem ze
zbioru C'. Dla danego grafu G najmniejsza liczbe koloréw r, dla ktorej Alice ma strategie
wygrywajaca, nazywamy rozgrywang liczbg chromatyczng i oznaczamy x,(G).

Omoéwimy wilasnodci rozgrywanego kolorowania graféw oraz podamy wartosci rozgry-
wanej liczby chromatycznej pewnych klas graféw. Nastepnie zdefinujemy rézne wersje
rozgrywanego kolorowania grafow.



